	DISCIPLINA:  LINGUA INGLESE

	UNITA' DI PROGETTAZIONE: ASCOLTO E COMPRENSIONE ORALE

	CLASSE:    2^                                                 ORDINE:                    SCUOLA PRIMARIA                                                                                                 a.s. 

	TRAGUARDO DI COMPETENZA: Coglie parole e semplici strutture



	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	CONOSCENZE/CONTENUTI
	ATTIVITA'/METODO
	MODALITA' DI VERIFICA

	Cogliere parole e semplici strutture di uso quotidiano.

Riconoscere la forma scritta di parole familiari.
	-comandi ed istruzioni attinenti alle attività svolte in classe

-saluti e presentazioni

-chiedere e dire l’età

-i colori

-la famiglia edi suoi membri

-i numeri fino a 20

- Animali domestici e/o della fattoria

-oggetti scolastici e/o di uso comune e loro classificazione in relazione a colore e dimensione

-alcuni cibi molto comuni

-personaggi e simbolidi Halloween, Natale e Pasqua


	
	-Registrazione dei comportamenti in griglie di osservazione

-Rappresentazione iconica del lessico appreso


	DISCIPLINA:  LINGUA INGLESE

	UNITA' DI PROGETTAZIONE:   PARLATO

	CLASSE:       2^                                              ORDINE:              SCUOLA PRIMARIA                                                                                                       a.s. 

	TRAGUARDO DI COMPETENZA: Interagisce producendo semplici messaggi



	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	CONOSCENZE/CONTENUTI
	ATTIVITA'/METODO
	MODALITA' DI VERIFICA

	Interagire riproducendo brevi messaggi tesi a soddisfare i bisogni.


	-comandi ed istruzioni attinenti alle attività svolte in classe ed alle routines

-saluti e presentazioni

-chiedere e dire l’età

-i colori

-la famiglia edi suoi membri

-i numeri fino a 20

- Animali domestici e/o della fattoria

-oggetti scolastici e/o di uso comune e loro classificazione in relazione a colore e dimensione

-alcuni cibi molto comuni

-personaggi e simbolidi Halloween, Natale e Pasqua e formule per fare auguri


	
	-conversazioni

-osservazione sistematica durante i giochi 

-drammatizzazioni


