	DISCIPLINA:      T E C N O L O G I A

	UNITA' DI PROGETTAZIONE:       SCRIVERE ( titolo della progettazione )

	CLASSE:      Terza                                   ORDINE:      Scuola  Primaria                                                     a.s.     

	TRAGUARDO DI COMPETENZA:    - Conosce, classifica e utilizza materiali ed elementi del mondo artificiale .
 

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	CONOSCENZE/CONTENUTI
	ATTIVITA'/METODO
	MODALITA' DI VERIFICA

	Classificare i materiali in base alle loro principali caratteristiche

Descrivere un elemento del mondo artificiale e collocarlo nel contesto d’uso

Osservare e descrivere oggetti del passato, rilevandone le trasformazioni nel tempo

Riutilizzare materiali vari per la realizzazione di oggetti

Usare le applicazioni di videoscrittura


	Materiali e loro caratteristiche Oggetti e parti che li compongono Oggetti e materiali a confronto

Rappresentazione grafica degli oggetti esaminati

Storie di oggetti e materiali

Vantaggi degli utensili  e degli strumenti e la loro evoluzione nel tempo


	
	Rilevazione del livello degli apprendimenti durante lo svolgimento delle attività mediante osservazione sistematica.  Esercitazioni pratiche individuali e collettive. Interrogazioni e prove scritte alla fine della presentazione dei vari contenuti di specifici argomenti e/o al termine dell’unità di progettazione didattica. 

Verifiche periodiche delle competenze acquisite mediante schede-test  oggettivi e soggettivi.




	DISCIPLINA:      T E C N O L O G I A

	UNITA' DI PROGETTAZIONE:       SCRIVERE ( titolo della progettazione )

	CLASSE:      Terza                                   ORDINE:      Scuola  Primaria                                                     a.s.     

	TRAGUARDO DI COMPETENZA:    - Segue procedure per costruire oggetti e/o utilizzare strumenti .
 

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	CONOSCENZE/CONTENUTI
	ATTIVITA'/METODO
	MODALITA' DI VERIFICA

	Classificare i materiali in base alle loro principali caratteristiche

Descrivere un elemento del mondo artificiale e collocarlo nel contesto d’uso

Osservare e descrivere oggetti del passato, rilevandone le trasformazioni nel tempo

Riutilizzare materiali vari per la realizzazione di oggetti

Usare le applicazioni di videografica e di videoscrittura


	Rappresentazione grafica degli oggetti esaminati

Storie di oggetti e materiali

Realizzazione di semplici manufatti di uso comune

Vantaggi degli utensili  e degli strumenti e la loro evoluzione nel tempo

Il Pc: componenti hardware e software

L’uso del computer: programmi di disegno (Paint) , di videoscrittura (Word)


	
	Rilevazione del livello degli apprendimenti durante lo svolgimento delle attività mediante osservazione sistematica.  Esercitazioni pratiche individuali e collettive. Interrogazioni e prove scritte alla fine della presentazione dei vari contenuti di specifici argomenti e/o al termine dell’unità di progettazione didattica. 

Verifiche periodiche delle competenze acquisite mediante schede-test  oggettivi e soggettivi.




