	DISCIPLINA:      T E C N O L O G I A

	UNITA' DI PROGETTAZIONE:       SCRIVERE ( titolo della progettazione )

	CLASSE:      Quarta                                   ORDINE:      Scuola  Primaria                                                     a.s.     

	TRAGUARDO DI COMPETENZA:    - Osserva, analizza e comprende il funzionamento di oggetti di uso comune .

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	CONOSCENZE/CONTENUTI
	ATTIVITA'/METODO
	MODALITA' DI VERIFICA

	Rilevare le funzioni, le caratteristiche e il funzionamento di un oggetto

Comporre e scomporre oggetti nei loro elementi e rappresentarli con disegni

Osservare e analizzare oggetti del passato, rilevandone le trasformazioni nel tempo

Conoscere il valore del recupero e il riutilizzo di vari materiali per la realizzazione di oggetti con funzioni diverse

Pianificare la costruzione di un semplice oggetto

Rappresentare i dati di un’osservazione attraverso tabelle, diagrammi, disegni

Usare le applicazioni di videografica, videoscrittura e fogli di calcolo
	Proprietà e caratteristiche dei materiali più comuni

Modalità di manipolazione dei diversi materiali

Funzioni e modalità d’uso degli utensili e strumenti più comuni e loro trasformazione nel tempo

Storie di oggetti e fenomeni presenti nella realtà

Rappresentazione grafica degli oggetti esaminati


	
	Rilevazione del livello degli apprendimenti durante lo svolgimento delle attività mediante osservazione sistematica.  Esercitazioni pratiche individuali e collettive. Interrogazioni e prove scritte alla fine della presentazione dei vari contenuti di specifici argomenti e/o al termine dell’unità di progettazione didattica. 

Verifiche periodiche delle competenze acquisite mediante schede-test  oggettivi e soggettivi.




	DISCIPLINA:      T E C N O L O G I A

	UNITA' DI PROGETTAZIONE:       SCRIVERE ( titolo della progettazione )

	CLASSE:      Quarta                                   ORDINE:      Scuola  Primaria                                                     a.s.     

	TRAGUARDO DI COMPETENZA:    - Seguire procedure per costruire oggetti e/o utilizzare strumenti  .
 

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	CONOSCENZE/CONTENUTI
	ATTIVITA'/METODO
	MODALITA' DI VERIFICA

	Rilevare le funzioni, le caratteristiche e il funzionamento di un oggetto

Comporre e scomporre oggetti nei loro elementi e rappresentarli con disegni

Osservare e analizzare oggetti del passato, rilevandone le trasformazioni nel tempo

Conoscere il valore del recupero e il riutilizzo di vari materiali per la realizzazione di oggetti con funzioni diverse

Pianificare la costruzione di un semplice oggetto

Comprendere e seguire le istruzioni per realizzare dispositivi di uso comune

Rappresentare i dati di un’osservazione attraverso tabelle, diagrammi, disegni

Usare le applicazioni di videografica, videoscrittura e fogli di calcolo
	Analisi del funzionamento di strumenti di uso comune domestico o scolastico, descriverne il funzionamento, smontare, rimontare, ricostruire

Principi di funzionamento di macchine e apparecchi di uso comune

Costruzione di modelli e realizzazione di manufatti di uso comune

Strumenti e tecniche di rappresentazione grafica

	
	Rilevazione del livello degli apprendimenti durante lo svolgimento delle attività mediante osservazione sistematica.  Esercitazioni pratiche individuali e collettive. Interrogazioni e prove scritte alla fine della presentazione dei vari contenuti di specifici argomenti e/o al termine dell’unità di progettazione didattica. 

Verifiche periodiche delle competenze acquisite mediante schede-test  oggettivi e soggettivi.




