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	Descrivere  gli oggetti, cogliendone le  differenze per forma, proprietà e funzioni

Eseguire semplici misurazioni e rappresentarle attraverso tabelle

Seguire istruzioni d’uso in situazioni di gioco e/o per costruire semplici oggetti

Utilizzare  i principali componenti del computer e  semplici giochi didattici.
	Conoscere i materiali più comuni e le loro caratteristiche

Osservare  e descrivere  oggetti e strumenti semplici e rilevare le proprietà percettive

Rilevare la relazione tra materiale, forma e funzione in oggetti di uso quotidiano

Usare in modo appropriato oggetti, strumenti e materiali comuni

Costruire oggetti in base a procedure assegnate

Conoscere la storia del computer e la sua evoluzione nel tempo.

Conoscere e saper usare semplici giochi e programmi di disegno
	Classificare i materiali in base alle loro principali caratteristiche

Descrivere un elemento del mondo artificiale e  collocarlo nel contesto d’uso

Osservare e descrivere oggetti del passato, rilevandone le trasformazioni nel tempo

Riutilizzare materiali vari per la realizzazione di oggetti

Usare le applicazioni  di videoscrittura
	Rilevare le funzioni, le caratteristiche e il funzionamento di un oggetto

Comporre e  scomporre oggetti nei loro elementi e  rappresentarli  con disegni

Osservare e analizzare oggetti del passato, rilevandone le trasformazioni nel tempo

Conoscere il valore del recupero e il riutilizzo di vari materiali per la realizzazione di oggetti con funzioni diverse

Pianificare la costruzione di un  semplice oggetto

Comprendere e seguire  le istruzioni per realizzare dispositivi di uso comune

Rappresentare i dati di  un’osservazione attraverso tabelle, diagrammi, disegni

Usare le applicazioni di videografica, videoscrittura e fogli di calcolo.
	Individuare le caratteristiche, le funzioni e il funzionamento di una semplice macchina

Scegliere materiali adeguati per progettare e realizzare semplici artefatti

Individuare la risposta tecnologica che l’uomo ha prodotto di fronte ai suoi bisogni

Usare le applicazioni di videografica, videoscrittura e fogli di calcolo.
Usare i principali programmi per la navigazione.
Riconoscere le fonti attendibili del web.
	Esprimere e

comunicare mediante

l’uso del linguaggio

specifico della

tecnologia (disegno,

grafici, schemi,

tabelle).

Conoscere le proprietà

fondamentali dei

principali materiali

e il ciclo produttivo

con cui sono

ottenuti.

Utilizzare il disegno

della geometria

piana per descrivere

e rappresentare la

forma e le

dimensioni degli

oggetti.

Conoscere gli elementi basilari del computer.
	Leggere, interpretare e

rappresentare

graficamente solidi

e semplici oggetti

reali con il metodo

dell’assonometria.

Conoscere  semplici

processi di

produzione in cui

trovano impiego

utensili e macchine

di uso comune con

particolare

riferimento a quelli

per l’edilizia, l’

agricoltura, l'industria petrolchimica e la metallurgia.

Eseguire rilievi

sull’ambiente

scolastico o sulla
propria abitazione.
	Leggere, interpretare e

rappresentare

graficamente solidi

e semplici oggetti

reali con il metodo delle proiezioni

ortogonali (anche quotati).

Conoscere le caratteristiche principali dell'elettricità e dell'elettromagnetismo. Realizzare semplici circuiti elettrici.

Conoscere  semplici

impianti di

produzione e di

utilizzazione

dell'energia elettrica

e ne sa descrivere le

caratteristiche

tecnologiche.

Comprendere  i

problemi legati alla

produzione di

energia, indagare sui

problemi economici

ed ecologici legati

alle varie forme e

modalità di

produzione.




