Laboratorio: Buone pratiche didattiche disciplinari
Unità di apprendimento: Coding con Pollicino
Contesto sezione:
La sezione è composta da 24 bambini di cinque anni, tra cui quattro stranieri (con abilità Italiano L2 sotto il livello della media) e uno con disturbo dell’attenzione. 
Spazi:
Sezione
Tempi:
Da gennaio a marzo per due volte alla settimana
Materiali:
Cartoncino, pennarelli, matite, nastro adesivo colorato, forbici.
Obiettivi: 
· Sviluppare l’orientamento spaziale, collocando nello spazio se stessi, oggetti e persone
· Potenziare la lateralità
· Sviluppare le competenze logico matematiche
Attività:
Dopo il racconto della storia di Pollicino, insieme ai bambini, si costruisce un percorso con ostacoli per aiutarlo a ritornare a casa dai suoi genitori. Prendendo come riferimento il pavimento della sezione, diviso dal nastro adesivo, si formano delle caselle che indicheranno il percorso da seguire.  Alcune caselle verranno occupate da vari ostacoli (ad esempio: lupo, albero, fiume) ed i bambini dovranno trovare la soluzione per arrivare alla meta evitando gli ostacoli. Gli ostacoli verranno disegnati precedentemente dai bambini su un cartoncino. 
Il gioco verrà eseguito in gruppi di tre bambini: un bambino eseguirà il percorso ascoltando le indicazioni del secondo bambino. Il terzo, invece, posizionerà le tessere con le frecce che indicano il percorso eseguito dal primo bambino.  Nei giorni successivi il percorso verrà svolto da ogni squadra invertendo i ruoli dei partecipanti. Inoltre, il bambino, contando le caselle del percorso, sviluppa le competenze logico matematiche. A conclusione del percorso i bambini riceveranno un premio.
Finalità:
-	Valorizzando il lavoro di Coding, in piccoli gruppi, si cercherà di favorire l’integrazione e l’apprendimento cooperativo.  

Partecipanti:
Rita Nicolardi
Teresa Foti
Fortunata Ferraioli
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