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Unità d’apprendimento “ Cappuccetto coding”

Destinatari
Bambini di 5 anni 
Obiettivi di apprendimento
· Collaborare nel gioco e nel lavoro
· Giocare in modo organizzato
· Manifestare interesse per i membri del gruppo
· Orientarsi nello spazio
Campi d’esperienza coinvolti
La conoscenza del mondo
Il corpo e il movimento
Tempi
Una settimana ( quotidianamente)
Metodologie
Brainstorming
Ascolto attivo
Cooperative learning
Problem solving
Strumenti educativi
Coding
Lettura/drammatizzazione fiaba
Strumenti materiali
Scotch
Cartoncini
Pennarelli
Matite
Gomme
Righe e squadre
Attività
Lettura e drammatizzazione della fiaba “Cappuccetto Rosso”, individuazione personaggi e percorso;
Suddivisione in squadre;
Consegna dei ruoli per squadra (Cappuccetto rosso Roby, Cody, Disegnatore);
Percorso motorio con variabili (fiori e Lupo).

Valutazione:
In Itinere;
Autovalutazione dei bambini con Emoticon (Mi è piaciuto, Mi è piaciuto abbastanza, Non mi è piaciuto.)


	[image: ]
	
	
	
	

	
	[image: ]
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	[image: ]
	
	

	
	
	
	[image: ]
	




image6.svg
   


image7.png




image8.svg
   


image1.png




image2.svg
   


image3.png




image4.svg
                 


image5.png




