il viaggio di “Boing pallino”

L’acquisizione dei concetti topologici € necessaria per ogni forma di
apprendimento, in quanto permette al bambino di orientarsi
correttamente nello spazio e di cogliere le relazioni che intercorrono tra
se stesso e 'ambiente circostante.

Per quanto concerne, nello specifico, i «prerequisiti fondamentali per
I’apprendimento e per l'uso del linguaggio e della lettura », & auspicabile
che l'insegnante conduca il bambino a creare il suo spazio fisico e
mentale a partire dall’esperienza, senza l'aiuto di schede gia pronte.
Dovra imparare piuttosto a orientarsi all'interno delle pagine del
qguaderno e a comprendere le parole importanti che lo seguiranno per
tutta la sua carriera scolastica.

Nel processo di scrittura e lettura i concetti topologici sono necessari
per: -collocare le lettere nella giusta direzione

-Leggere le lettere secondo la direzionalita (sinistra /destra) che é
propria del nostro codice linguistico.

Senza tali acquisizioni si generano confusioni che igficiano
I’apprendimento dell’alfabetizzazione -

——




Spazi:

La sezione, il giardino, stanza attrezzata con la LIM

Tempi:

L’'unita didattica si svolgera per sei mesi da ottobre a febbraio , nei
giorni di martedi e giovedi durante le ore di compresenza delle
insegnanti

Strumenti e Materiali “

Personaggio Boing, filo di lana, cerchi, stereo, carta da pacchi,
pennarelli, fogli a 4 colorati, scatola, quaderni, macchina fotogri’ca,
LIM, cd -




Metodologie

Circle time: tecnica finalizzata a favorire I’educazione emotiva e la
coesione del gruppo classe. L'insegnante promuove la conversazione in
un clima sereno ed accogliente con domande stimolo e parole chiave. |
bambini, disposti in cerchio intervengono rispettando il proprio turno e
gli altri.

Didattica laboratoriale: metodologia che favorisce la socializzazione,
la comunicazione, lo sviluppo dell’autonomia ,la scoperta e
I’esplorazione. Attraverso |'esperienza i bambini iniziano a porsi
domande, attivano risorse per raggiungere obiettivi comuni, imparano
a confrontarsi e a collaborare. In quest’attivita ho lavorato in piccoli

gruppi. LI




Campi di esperienza coinvolti
Traguardi per lo sviluppo delle competenze

Il se e I'altro
Il corpo e il
movimento

mmagini,
suoni e

| discorsi e
le parole
La
conoscenza
Clel MONGae

Riflette, confronta e discute con i pari

Prova piacere nel movimento e sperimenta schemi motori, [i
applica nei giochi individuali e di gruppo adattandoli alle situazioni
ambientali all'interno della scuola e all’aperto.

Interagisce con gli altri nei giochi di movimento, nella musica e
nella danza

Utilizza materiali e strumenti, tecniche espressive e creative
Sviluppa interesse per I’ascolto della musica

Il bambino usa la lingua italiana, arricchisce e precisa il proprio
lessico, comprende parole e discorsi, fa ipotesi sui significati
Si misura con la creativita e la fantasia

—

Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio usando termini come
avanti/indietro, sopra/sotto, alto/ basso, dentro/ fuori.
Segue correttamente un percorso sulla base di indicazioni




Obiettivi di apprendimento

Ogni campo di esperienza offre specifiche opportunita di apprendimento e contribuisce allo stesso tempo a realizzare i compiti

di sviluppo pensati unitariamente per i bambini dai 3 ai 6 anni in termini di identita, autonomia, competenza e cittadinanza.

Campi di esperienza Obiettivi

Il se e I'altro

Dimensione della socializzazione
Muoversi in maniera coordinata nel gioco

Il corpo e il I . Il . d
T e Collocare se stesso e oggettl nello spazio seguenao

Dimensione della motricita IndlcaZIOnl tOpOIOgIChe

Comprendere e rispettare le regole di un gioco di gruppo
Rispettare il proprio turno

mmagini,

Rappresentare correttamente a livello grafico i rapporti
suoni e

_ topologici: sopra/sotto, dentro/fuori, davanti/dietro,

-
Dimensione dell’espressione alto/basso )
Formulare ipotesi durante le conversazioni -

.
| discorsi e
le parole Arricchire il proprio lessico utilizzando correttamente i termini

Dimensione della verbalizzazione relativi ai concetti topologici ) !

s ¥
La
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Dimensione dell’operativita

Individuare e utilizzare i concetti topologici o




Esperienza motivante

A settembre e entrato a far parte del gruppo dei cinque anni Giovanni,
un bambino trasferito da una scuola di un paese vicino. Per accoglierlo e
renderlo autonomo all’interno della scuola e stata svolta una attivita di
conoscenza e orientamento negli spazi normalmente utilizzati dai
bambini. Un piccolo gruppo ha guidato Giovanni fra le stanze,
spiegandogli 'uso e il significato di ognuna. Sono partiti dall’ingresso,
luogo in cui avviene il consueto saluto mattutino con i genitori; in
seguito, srotolando un filo di lana, sono andati a mostrargli il luogo in
cui riporre gli oggetti personali; dopo di che sono passati alla sezione, al
bagno,alla mensa e al giardino. Questo filo srotolato ha indicato i
percorsi possibili all'interno della scuola. Ho osservato che i bambini, nel
procedere, si scambiavano alcuni consigli come ad esempio: «vai
avanti», «torna Indietro», «passa sopra», «metti in alto». Queste
conversazioni sono state la motivazione per approfondire e swlup
un’unita didattica sui concetti topologici B
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Sviluppo dell’attivita:

 Fase 1: ARRIVA BOING!
* Fase 2: MUOVIAMOCI CON BOING!
* Fase 3: UNA CASA PER BOING

* Fase 4: ANDIAMO A TROVARE BOING

* Fase 5:IL REGALO DI BOING

* Fase 6: IL VIAGGIO CON BOING



Fase 1
Arriva Boing!

Mentre i bambini sono raccolti in circle time
compare improvvisamente il personaggio
Boing. Il nostro nuovo amico racconta la sua
storia, al termine della quale I'insegnante
apre un confronto su cio che ha vissuto
Boing ponendo 'attenzione, attraverso
domande stimolo, sui concetti topologici.
Successivamente divisi in piccoli gruppi i
bambini provano ad imitare le azioni _-:_-‘%-
compiute da Boing.s™ *:‘,

-

»




La storia di Boing

Boing e un pallino che vuole girare tutto il
mondo, ha iniziato il suo viaggio dal suo
comodo lettino, era sotto la coperta e ci stava
proprio bene... ma la voglia di avventura tutto
quanto sorpasso. Oggi Boing e arrivato fin a
qui: e tutto tondo non ha bocca e non ha occhi
ma sa fare tante cose...

«per venire fino qua son passato sotto un
ponte poi mi ero cosi stancato che sopra il
prato mi sono sdraiato ma un gattaccio
dispettoso nascosto dietro alle mie spalle mi ha
proprio spaventato e da li sono scappato...
davanti alla vostra porta sono arrivato e
finalmente sono entrato.»
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Fase 2
Muoviamoci con Boing

L'insegnante, in circle time, chiede ai bambini di ripensare
all’avventura di Boing quando e passato sotto il ponte. Ecco
quindi che, improvvisamente, Boing torna in sezione e
srotolando un filo, chiede a un piccolo gruppo di bambini di
seguirlo. Boing li fa passare piu volte sotto e sopra il tavolo poi
li  conduce nel giardino dove [linsegnante avra
precedentemente allestito tanti piccoli cerchi per continuare |
percorso con il «gioco del temporale». | bambini dopo av
fatto il gioco, e afferrando nuovamente il filo tenuto da Boing,g %
si disporranno in cerchio ed ascolteranno e balleranno Ia
canzone del «Boogie Boogie» . Infine il personag uida
invitera i bambini a sistemarsi uno davanti all’altro pe%

in sezione. Y —
]




Fase 3
Una casa per Boing

Boing esprime il desiderio di avere una propria casa, chiede ad ogni bambino di costruirne
una alta come loro.

Dopo avere progettato e realizzato le loro case i bambini le ritagliano e le appendono al muro
insieme, cosi da formare un paesaggio vero e proprio.




Fase 4
Andiamo a trovare Boing

Boing sceglie la sua casa e prima di salutare lascia una mappa ai bambini da seguire
con molta attenzione cosicche possano andare a trovarlo ogni volta che lo vorranno.




Fase 5
Il regalo di Boing

| bambini entrando in sezione trovano un piccolo pensiero
insieme ad una lettera che ha scritto il loro amico Boing nella
quale é scritto : «Grazie mille per la bella casa che mi avete
regalato, io in cambio vi ho lasciato questo piccolo regalo. Se
seguirete i miei consigli potrete imparare tante cose!»



Fase 6
Il viaggio di Boing

L'insegnante rielabora il percorso fotografico dell’intera unita didattica e
invita i bambini a visionarlo alla Lim.

Successivamente dara vita ad una conversazione in cui i bambini avranno
I’occasione di condividere |'esperienza vissuta.




La documentazione

Conclusa l'attivita «Una casa per Boing», verranno appese alle pareti le casette
realizzate dai bambini per dar loro I'opportunita di rivivere insieme la loro esperienza.
Al termini dell’'unita didattica consegnero ai genitori e ai bambini il guaderno regalato
da Boing con gli elaborati completati e il percorso fotografico inserito in un cd. Cio al
fine di condividere anche in famiglia quello che si e vissuto e appreso a scuola.




«Conservare lo spirito dell’infanzia dentro di sé per tutta
la vita vuol dire conservare la curiosita di conoscere, il
piacere di capire, la voglia di comunicare.»

(B. Munari)




